ASCII-Art

Principe
Cefte prafique arfistique consiste a reproduire une image uniquement a parfir de
caracteres d'imprimerie.

Origine
Cetffe prafique arfistique fire son nom du codage des caracteres en informatique’.
Elle frouve son origine dans I'ufilisation des premiéres imprimantes. A I'époque, telles des

machines a écrire, elle n’éfaient en mesure que d’imprimer des caracteres. Un certain
agencement de caracféres pouvait cependant représenter une image.

Plus tard, ceffe prafique s’esf répandue avec les premiers réseaux informatiques ef les
Bulletin Board System (BBS ou systeémes de bulletins électroniques). Ces derniers
permettaient d’afficher uniquement du texte. Des techniques se sonf développées pour
représenfer des images a 'aide de caracteres.

Réalisation

Ces dessins peuvent éfre realisés a I'aide d’'un ou plusieurs caracferes.
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Images issues de https.//frwikipedia.org/ wiki/Art ASCII

Un dessin en ASCII peut étre réalisé simplement a I'aide d’'un éditeur de fexte. La police
de caractere employée doif avoir une chasse fixe? comme par exemple :

« Courier new
* DejaVu Sans Mono

e [iberation Mono

L'alignement réqulier des caracteres facilite la réalisation des dessins.

Les images réalisées manuellement nécessitent beaucoup de femps, d’'imaginafion ef de
falent, d’ou ['ufilisafion du terme « arf ».

Voir la fiche « Le Code ASCII »
2 En typographie, la chasse correspond a la largeur d’un caractére. Dans une chasse fixe, tous les
caracteres onf la méme largeur, confrairement a des polices a chasse proportionnelle.

@gaerﬁ%‘sens F. Le Cléac'h E.R.U.N. Circonscription Guérande Herbignac - Saint-Nazaire Ouest juin 2019


https://fr.wikipedia.org/wiki/Art_ASCII

Evolutions

Il 'existe désormais de nombreux logiciels ef applicafions qui permettent de transformer
rapidement un fexte ou une image en ASCll-art.
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Cerfaines animations peuvent également éfre basées sur 'ASCII-Art :

https://www.asciimation.co.nz/#  http:.//www.ascii-art.de/ascii/anim/station_anim.shtml

Pour aller plus loin

Ken Knowilfon : pionnier de I'arf informatique

*  hitp://www.kenknowlton.com/

*  hito//www.knowlfonmosaics.com/
Art & Numérigue :

hitos.//perezartsplastiques.com/2015/10/15/art-numerique/
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